
Для работы этого элемента нужна дополнительная программа Transmitter.

В Дизайнере для Захвата экрана есть следующие настройки:

Хост и порт устройства, с которого будет производиться захват. Например, при работе с

одного устройства указываются хост 127.0.0.1 и порт 8000

Тип захвата – окно, экран или камера

После заполнения хоста и порта по кнопке «Обновить список» отобразится список

доступных объектов для захвата выбранного типа

После выбора нужного объекта для захвата нажмите кнопку «Создать соединение».

Кнопка изменится на «Закрыть соединение»

Для просмотра полученного изображения нажмите «Запустить демонстрацию» или

щелкните на объект с Захватом на сцене
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